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AMBIENTE E TURISMO IN MUTAMENTO!
Nuove modalita di fruizione del patrimonio |

La sfida dell’arte nei nuovi utilizzi del paesaggio minerario: dai casi studio
del progetto ReMuslt ai lavori di Studio Azzurro sui musei di narrazione

Giovanni Vanoglio

Universita degli Studi di Milano

Missione 4 « Istruzione @ Ricerca

| ReMuslt-Reinventing
Industrial Muzeums
EMUSIT tor 2 new image of maty

Il recupero della memoria audiovisiva come supporto alla valorizzazione delle
eredita industriali:

La ricerca offre l'opportunita per ripensare il ruolo della memoria
audiovisiva quale medium per rafforzare la comunicazione,
differenziare I'offerta culturale museale e potenziare il legame con la
comunita.
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Storia della museologia

Museo di collezione

(fino al XIX secolo -~ meta XX secolo)
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Museo-enciclopedia, esposizione per categoria.
Lo spazio della conoscenza oggettiva
Organizzata per criteri scientifici, cronologici.

Il pubblico deve capire da solo
e di e passiva.

I divieti nella Cappella Sistina, Musei Vaticani, Roma]
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Crisi del

modello tradizionale
(anni '60-'70)

Crisi del Museo di collezione

Critiche: Nascono nuove esigenze:
- poco accessibile; - inclusivita;

- elitario; - polo educativo.

- coloniale.

Storia della museologia

Crisi del

modello tradizionale
(anni '60-'70)

Conferenza ICOM-UNESCO

Santiago del Clle, 1972

Con la conferenza ICOM-UNESCO del 1972 di Santiago del Cile il tema del ruolo dei musei
nella societa divenne centrale. La Risoluzione di Santiago propose lidea di un museo nuovo,
“integrale”, dallapproceio multidisciplinare.

“il loro posto

Un museo “al servizio della so tesse mostrare ai suoi visitatori
ui € come membri della

e
nel mondo e renderli consapevoli dei loro problemi, come in
jeta”.

Il museo doveva essere in stretto rapporto con le comunita locali, per contribuire a
promuoverne lo sviluppo e operare per migliorare la qualita della vita delle popolazioni. Veniva
rifiutava Idea di una cultura elitaria, inserendo cosi il museo nel clima “rivoluzionario” del tempo
& avviando un processo di vera democratizzazione culturale che non pretendeva pit di
allargare la fruizione della cultura alle masse, ma che ha portato a riconoscere il diritto di
ognuno ainterpretare il patrimonio culturale secondo i propri valori e i propri giudizi.

- Per la prima volta il museo veniva considerato un attore che deve svolgere un ruolo
. attivo nei cambiamenti della societa, legando la conservazione del patrimonio a una
RNTRRATIONAL COUNGIL OF WUSKUES prospettiva di sviluppo locale, proponendo il museo luogo di consapevolezza, di

CONSEIL INTERNATIONAL DES MUSEES coesione sociale e di sviluppo sostenibile.

La conferenza di Santiago pose le basi per la “Nuova museologia’, della quale I'ecomuseo o
“museo sociale”, luogo partecipativo per eccellenza, ¢ il prodotto pid significativo.

Da allora hanno assunto importanza i temi legati all'identita culturale e alla costruzione
di cittadinanza, al contesto, alla mediazione, all'interdisciplinarieta, che hanno fatto del
museo non pits un luogo di oggetti, ma un luogo di idee e di storie.
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valorizzati come testimonianze di vissuti,

Gli oggetti contesti e memorie

MUSEO DI
NARRAZIONE

| Il museo prende posizione assumendo Multi.medialité: si usano testi,
| un punto di vista di suopl, video, scenografie,
storie con intenzionalita, spesso legate —w———’ testimonianze orali
a una comunita, a un evento storico o
a una problematica sociale

Storie

Carbonia SU Rivamonte Agordino BL Brescia BS

GRANDE MINIERA DI SERBARIU EX CENTRO MINERARIO DELLA musil - MUSEO DELL'INDUSTRIA E
CENTRO ITALIANO DELLA VAL IMPERINA DEL LAVORO
CULTURA DEL CARBONE
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Trova le differenze!

Archivio di Stato di Savona, Dip. di Minatori - https:/www.youtube.com/watch?v=8aeEHquKQl4
Montenotte, disegno dell’ Ing.
Gallois, Cartella n.65, fascicolo 3,
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‘ PERFORMATIVA —————  AZIONE
——— RELAZIONALE ——— PERCEZIONE

ESPERIENZIALE ————— COGNIZIONE

as studio dl progetto Rebust 3 avor i
Giovanni Vanoglia
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RI-MEDIAZIONE
la capacita di medium di contenerne un altro,
Nel mondo dello offrendo un’esperienza diversa

“schermo perenne”
succedono...
INTERATTIVITA
io “agisco” e dialogo in continuazione
con uno schermo, che & una mia estensione

RI-LOCAZIONE DELL’ESPERIENZA VISIVA
tutto ha luogo all'interno di uno
spazio “affettivo” (prossemica)

AMBIENTE € TURISHO IX MUTAKENTO
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del Carbone - Grande Miniera di Serbariu, Carbonia SU

AMBIENTE £ TURISHO I MUTANENTO
N modit o fuizon ol parmani

Fino al XXI dove nei musei entrano :
3D

Interazione

Realta aumentata

Realta virtuale




Chiedo aiuto a Vittorio Gallese che ci dice che....

L da esperienza
P fnito il museo d
conservazione a spazio dinamico ¢ interattivo (Falk & Dierking, 2013).

Nuove
partecipative (Black, 2012).

1l concetto di musco esperienziale & stato adottato in diversi contesti,
minerari, per rendere pid acce

4 cui i musei
e coinvolgenti le tematiche storiche e scientifiche.

stkaspsie

siyeh wost

11 pubblico non & pid un semplice spettatore, ma un. i i processo di
(Simon, 2010).
o Ladi Tuso di tecnok o ai contenuti museali ¢ favoriscono

una maggiore inclusivitd (Parry, 2007).

le esperienze aumentino |

Studi
Wellington, 2016).




